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Programacion Orientada a Objetos
Temario para el Examen de Ingreso
Clases
Objetos
Estructura interna de un objeto
Herencia

Comunicacioén entre objetos
Sobrecarga

Polimorfismo
Clases y objetos
Construccion de clases
Técnicas de creacion e inicializacion de objetos

Clases abstractas y herencia
Clases abstractas
Herencia simple y multiple
Herencia repetida y clases base virtuales
Funciones virtuales puras

Estructuras de datos
Pilas
Listas
Arboles
Grafos
Recursion
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